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Spielregeln 7. Fussener Hallenturniertage 2025

Die Startgebuhr in Hohe von 45,- € ist vor Turnierbeginn bei der
Turnierleitung zu entrichten // Zweitgemeldete Teams 25 €

Die Passe sind mit dem Spielberichtsbogen vor Turnierbeginn bei der
Turnierleitung abzugeben (Ubereinstimmung der Trikotnummer)

Bei allen Spielen besteht Schienbeinschoner-Pflicht
Spielzeiten siehe Spielplan

Spieleranzahl: F-Jugend 5 + 1, ab E-Jugend 4 + 1
Max. 6 Auswechselspieler

Gespielt wird nach den alten Regeln des Hallenful3balls (kein Futsal)
auf Handball-Tore (2m x 3m), einseitig mit Bande.

Bei Punktgleichheit entscheidet der direkte Vergleich, anschlielfend das
Torverhaltnis, die mehr erzielten Tore und am Ende das Los. Sind 3
oder mehr Mannschaften punktgleich wird eine separate Tabelle
erstellt.

Geht der Ball ins Seitenaus oder uber die Bande wird eingekickt.
Beruhrt er die Decke, wird ebenfalls an der Seite eingekickt.

Freistol3e sind immer indirekt. Der Abstand der Mauer betragt 5m

Bei Toraus darf der Torwart den Ball per Hand oder per Fuld ins Spiel
bringen (Die Mittellinie darf hier uberspielt werden)

Der Torwart darf Uber die Mittellinie

Die Ruckpassregel (Ball mit der Hand aufnehmen) greift ab der D-
Jugend aufwarts, ansonsten darf der TW immer mit dem Ful3
mitspielen.

Die Halle darf nur mit heller, nicht farbender Sohle betreten werden

DAS GRATSCHEN IST ABSOLUT VERBOTEN! (Ausnahme:
Abwehraktion des Torwarts)

Enden die Platzierungsspiele unentschieden (ab Platz 5 aufwarts)
entscheidet das bessere Abschneiden in der Gruppenphase. Lediglich
bei den Spielen um Platz 3 und Platz 1 werden die Sieger im 7m-
Schiellen ermittelt. (Zeitliche Ersparnis)



